% OPEN CULTURE BW
MEETS VR

Programm 2019/2020

Mit der Initiative ,Open Culture BW meets VR" macht die MFG Baden-Wirttemberg auf
das Potenzial von offenen digitalen Kulturdaten aufmerksam. Kultur- und Gedachtnis-
Einrichtungen im Sidwesten werden ermutigt, ihre digitalisierten Kulturschatze mithilfe
innovativer Technologien zu nutzen. Das Ziel ist dabei die Entwicklung von Prototypen
aus den Bereichen Virtual, Augmented und Mixed Realities mittels eines sinnhaften
Einsatzes frei lizensierter Kulturdaten.

Als Vorbereitung fand 2019 eine offene Workshopreihe fir GLAMs aus Baden-
W irttemberg statt, um mit fundiertem Grundwissen in das Projekt starten zu kdnnen.

Das Projekt wird nun mit funf ausgewahlten GLAMs weitergefihrt, die mit Studierenden
2019/2020 jeweils ein VR/AR-Projekt umsetzen wollen.

Projektverlauf 2019/2020

Konzeptions-
workshop mit den Workshopreihe KOt i ackathon Prasentation der

; ) Weiterentwicklung —— d
teilnehmenden abgestimmt auf Estudicrendan der Anwendungen rgepnisse un

GLAMS + Projektbedarfe 5us B Anwendungen
Studierenden

Die Bewerbung ist bis zum 30. August 2019 moglich.

Das ausgefillte Formular kdnnen Sie an baumann@mfg.de schicken.

Bei RUckfragen kénnen Sie sich jederzeit an Annekatrin Baumann (baumann@mfg.de /
0711 90 715 369) wenden.

Gefordert von: Kontakt:
o= MFG @ Annekatrin Baumann

BADEN-WURTTEMBERG Baden-Wiirttemberg baumann@mfg.de , 0711 90 71 5-369
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