
AR/VR 
HINDENBURGERLEBNIS



IDEE



Die Geschichte und Ausstellung 
des Zeppelins "Hindenburg“ hervorbringen

 Zwei Bereiche

AR

• Sammeln anregt

• Aufmerksamkeit auf Ausstellung

• wiederanschaubar

VR

• Aspekte eines Luftschiffes



AR-APP



Warum AR?

• Hauptaugenmerk auf Ausstellung

• Sichtbar was gefunden wurde

• Objekte daheim nochmal in 3D wiederaufrufbar

o Dateien in App gespeichert

o später mit befassen

• Übergang zum VR

o gefundenen Objekten = Passwort



App Funktionen



App Funktionen

 Scan der QR-Codes

 3D-Objekte und deren Benutzung

 Interkonnektivität AR → VR



QR-Codes

 Einfachste Erkennung

 Platzierung

 Gewährleistung



3D-Objekte

 Auswahl der Objekte

 Geteilte Assets



Beispiele



Interkonnektivität

 Warum AR und VR?

 Mitbringsel aus dem Museum

 Konnektivität von AR /VR

 Wort- oder Bildcode



VIRTUAL REALITY



Warum Virtual Reality?

• Eintauchen in das Geschehen (Immersion)

• nachvollziehbar

• jüngeren Besuchern einen Anreiz geben

• VR-Installation

• Mehrere Teilnehmer gleichzeitig



Wozu die Episoden?

• Leiten des Erlebnisses

• Gliederung der Bereiche

• Zeit/Interesse

• Drei Episoden / Handlungen

• Cockpit / Pilot

• Cafeteria / Passagier

• Motorgondel/ Mitarbeiter



Was geschieht in den Episoden? 
Beispiel Besatzungsmitglied

• Start der Episode

o Codeeingabe

o Erhalt der Aufgabe

o Overall

• Eintreten in Maschinenraum

o Fracht

o Sicherung/Beschädigungen

o Motorgondel

o Untersuchen

o Werkzeug

o Zange

o Reparatur

• Abschluss

• Vorgesetzter


