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Problematik

Kunsthalle Karlsruhe - Kupferstichkabinett

* Werke sind empfindlich
» Selten fur die Offentlichkeit zuganglich

e Bevorstehender Umbau

—> Werke sollen jederzeit sichtbar sein
—> Jungen Menschen einen Zugang zu den alten Meistern geben

* Neue Medien mit alten Medien verbinden —> alle Zielgruppen werden
angesprochen



Erster Einblick
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Konzept

* VR-Miniatur Ausstellungsraum
Inspiriert vom
Kupferstichkabinett

* Einfache Interaktion, flr jeden
verstandlich




Konzept

 Man swiped durch die
Werke und kann diese
auswahlen
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Konzept
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 |Interaktion mit Handen
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Konzept

 Reset durch das platzieren
der Werke In eine
Schublade

e Besonderheit: Werke sind
animiert, sobald sie von der
Wand genommen wurden.




Animation

e Die Geschichte der Werke wird erweitert

L3
LaE S ax <4

b,
T

2= i

o o

Y AU S A

.
.

RN







